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                                            AUTEUR : Michael SCHACHT
                                            ILLUSTRATION : Franck DION          
                                                 REGLES AVANCEES

 Michael Schacht est l'auteur de "Serengeti" (Asmodée) qui est un jeu d'enchères très simple et peu onéreux. Constitué de seulement 30 cartes avec des numéros de 0 à 9, de différentes

couleurs et un sac de jetons, on pourrait éventuellement réalisé ce jeu sur un autre thème, 

par exemple la mise en enchères de collection de tableaux, de bestiaux (genre qui veut

ma belle vache) ou la vente de belles asiatiques mais là je vais peut être un peu loin dans mes

propos (mais ça c'est pour faire plaisir à un ami, friand de plaisirs asiatiques). Quoi qu'il en soit le système de jeu inventé par Michael Schacht est simple et tout simplement génial et je suis content d'avoir découvert ce jeu que j'adore, merci JEB.

Après de nombreuses parties j'ai décidé de créer des règles avancées pour rendre les parties un peu plus longues avec dix cartes en plus.J'espère que l'auteur de "Serengeti" ne m'en tiendra pas rigueur.

ON GARDE LES REGLES DE BASES MAIS...

 Rien ne change sauf l'introduction de 10 cartes en plus dans le jeu. On ajoute 15 hongos, à 3 ou 4 joueurs pas de problème mais à 5 ou 6, essayer de trouver des jetons semblables aux hongos.

Vous pouvez très bien remplacer tous les jetons par des pièces de 1 centime, c'est aussi une

possibilité.

Les cartes que j'ai crées n'ont pas de dos, je vous conseille donc d'acheter des pochettes de 

protection vendus dans les magasins de cartes « Magic », ainsi toutes les cartes auront le même dos.
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NOUVELLES CARTES

La collection imparfaite (5).

 Après votre achat, vous remarquez que les oeuvres de cette collection ont quelques imperfections et le vendeur vous propose de vous redonner quelques hongos en plus, sympa non? Calculez donc la monnaie mise en jeu et ce que vous allez récupérer là est l’intérêt de ces cartes.
Les cartes spéciales (5)

  Ces cartes n'ont pas d'effet en fin de partie pour le décompte des points mais les autres 

règles s'appliquent. Les effets du chiffre de la carte dans le jeu s'appliquent donc comme d'habitude.

Appliquer les effets de ces cartes après l'achat, sauf la carte 8.

Carte 6 et 7: Echanger une carte avec l'adversaire de votre choix (vous ne pouvez pas échanger vos cartes spéciales)
Carte 8: cette enchère ne pourra en aucun cas dépassé 10 hongos.
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Carte 9 : le gagnant de l'enchère prendra une carte au joueur qui a passé le premier.

Carte 0 : le gagnant de l'enchère met ses hongos au milieu. Cette somme sera distribuer au prochain tour.

Autre règle possible, le jeu en équipe.

  Si le nombre de joueurs est 4 ou 6 vous pouvez très bien constituer des équipes de 2. 

A la fin de la partie additionnez les points de chaque joueur de la même équipe. 

Vous verrez que la stratégie n'est pas la même, cette règle amène un peu d'interaction

entre les joueurs et un peu de piment aussi. "Tu aurais dû acheter ce lot" "mais j'avais pas

asses de hongos arrgh !".

Cette variante en équipe règle le problème de ne pas être déterminant dans la partie surtout à

6, j'ai quelque fois joué des parties à 6 ou j'attendais de recevoir des hongos avec mes pauvres

3 cartes acquis, en passant à chaque fois.

 Et bien voila les secrets de mes règles avancées sont dévoilées, j'espère que je contribue à faire évoluer ce superbe jeu d'enchères de Michael Schacht qui a aussi réalisé un autre jeu d'enchères (si vous en êtes friand) avec Bruno Faidutti intitulé "Aux pierres du dragon" (Days of Wonder)

                                                                      Bonne partie et bonne chance! 

                                                                                   Tartarin Franck alias Tyyler
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